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Voetbal Vlaanderen – Departement Arbitrage 
Theoretisch Examen – Seizoen 2022 - 2023 

 

Naam: ………………………………………………………………….. 

Voornaam: ……………………………………………………………. 

 

 

1. Een speler trapt de aftrap rechtstreeks in het doel van de tegenpartij. Wat moet de 

scheidsrechter beslissen? 

o De aftrap hernemen 

✓ Geldig doelpunt 

o Doelschop 

 

 

2. Een speler van ploeg A neemt op een niet-reglementaire wijze een inworp. Niettemin komt de 

bal rechtstreeks tot bij een speler van ploeg B, die een doelpunt scoort. Wat moet de 

scheidsrechter beslissen?   

o De inworp hernemen door een speler van ploeg A 

✓ De inworp hernemen door een speler van ploeg B 

o Geldig doelpunt (voordeel) 

 

 

3. Een doelverdediger plukt in zijn doelgebied de bal uit de lucht. Hij stapt ermee op de vlakke 

hand buiten zijn doelgebied om uit te trappen. Een aanvaller komt langs en kopt de bal in 

doel. Wat moet de scheidsrechter beslissen? 

o Geldig doelpunt 

✓ De aanvaller een gele kaart tonen en indirecte vrije schop voor de verdedigende ploeg 

waar de aanvaller de bal speelde 

o De aanvaller een gele kaart tonen en directe vrije schop voor de verdedigende ploeg 

waar de aanvaller de bal speelde 

 

4. Op het einde van de wedstrijd verlengt de scheidsrechter de reglementaire duur van het spel 

om een strafschop te nemen. De bal, op een reglementaire wijze getrapt, raakt eerst de 

doellat, vervolgens de doelverdediger en gaat dan in het doel. Wat moet de scheidsrechter 

beslissen? 

✓ Geldig doelpunt en einde van de wedstrijd 

o Geen doelpunt en einde van de wedstrijd 

 

 

5.  Een hoekschopnemer trapt de bal tegen de paal van het doel van de tegenpartij. De bal komt 

onmiddellijk terug in zijn bezit en hij trapt hem in het doel van de tegenpartij. Wat moet de 

scheidsrechter beslissen? 

✓ Indirecte vrije schop voor de tegenpartij op de plaats waar de speler de bal opnieuw 

speelde 

o Geldig doelpunt 

o Scheidsrechtersbal op de plaats waar de speler de bal opnieuw speelde 
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6. De duur van de wedstrijd wordt verlengd om een strafschop te nemen. Reglementair getrapt, 

legt de bal een afstand van twee meter af en blijft in de modder steken. Een ploegmaat van 

de strafschopnemer die reglementair buiten het strafschopgebied stond, rent naar de bal en 

trapt hem in het doel van de tegenpartij. Wat moet de scheidsrechter beslissen?  

✓ Het doelpunt niet goedkeuren en einde van de wedstrijd 

o Geldig doelpunt en einde van de wedstrijd 

 

7. Een effectieve speler wordt uitgesloten na weergave op het wedstrijdblad, doch voor de 

beginschop. Mag de uitgesloten speler vervangen worden? 

✓ Hij mag vervangen worden door één van de opgegeven wisselspelers, die niet mag 

vervangen worden. Het aantal wissels dat het team kan uitvoeren wordt niet 

verminderd.  

o Hij mag niet vervangen worden. 

o Hij mag vervangen worden door één van de opgegeven wisselspelers, die niet mag 

vervangen worden. Het aantal wissels dat het team kan uitvoeren wordt met één 

verminderd. 

 

8.  De strafschopnemer schopt de bal achteruit waarop een ploegmaat, reglementair opgesteld, 

de bal in het doel trapt. Wat moet de scheidsrechter beslissen? 

o Strafschop hernemen 

o Scheidsrechtersbal 

✓ Indirecte vrije schop voor de tegenpartij 

 

 

9. Een verdediger van ploeg A neemt een directe vrije schop buiten zijn strafschopgebied. De 

bal, reglementair in het spel gebracht, raakt de scheidsrechter en botst in het 

strafschopgebied van ploeg A. De speler die de vrije trap nam, loopt naar de bal en neemt 

hem met beide handen vast. De scheidsrechter onderbreekt het spel. Wat moet hij beslissen? 

✓ Strafschop voor ploeg B 

o De vrije schop hernemen 

o Indirecte vrije schop voor ploeg B op de plaats waar de verdediger de bal in de handen 

nam   

 

 

10. Bij een reglementair uitgevoerde inworp werpt een speler de bal, opzettelijk en met geweld, 

in het gezicht van een tegenspeler die zich op het speelveld en op meer dan 2 meter bevindt. 

De scheidsrechter onderbreekt het spel. Wat moet hij beslissen? 

o De speler uitsluiten en inworp voor de tegenpartij 

o De speler uitsluiten en directe vrije schop voor de tegenpartij op de zijlijn 

✓ De speler uitsluiten en directe vrije schop voor de tegenpartij op de plaats van het 

slachtoffer 

 

 


